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Введение

Средняя муниципальная школа №11 в ст. Спокойной – образовательное учреждение, основными задачами которого являются:

· приоритет нравственных ценностей, жизни и здоровья человека, разностороннего гармоничного развития личности; 

· воспитание гражданственности, гуманистических принципов, уважение к правам и свободам человека, любви к природе, семье, родине; 

· привитие трудолюбия и стремление к развитию творческой деятельности личности; 

· приобщение к лучшим традициям отечественной и мировой культуры; 

· гуманизация процесса обучения и воспитания; 

· создание условий для развития индивидуальных способностей обучающихся, дифференцированного подхода к обучению и воспитанию с учетом индивидуально-возрастных особенностей обучающихся; 

· формирование у обучающихся потребностей к саморазвитию и навыков в самообразовании; 

· подготовка обучающихся к выполнению общественно-полезной, общественно-значимой функции, самоопределению в обществе

График прохождения практики:

Время прохождения с 27.04.2003 по 06.07.2003

Понедельник, вторник, четверг, пятница – с 800 до 1200
Среда – с 1500 до 1700
Выходной – суббота, воскресенье.

Основные виды работ:

· работа в качестве помощника при проведении уроков «Информатика»;

· работа в качестве техника при установке и эксплуатации программного обеспечения;

· работа в качестве программиста при разработке собственного программного обеспечения.

Основные задачи, выполняемые в средней муниципальной школе №11 в ст. Спокойной.

С момента появления компьютеров в жизни человека они стали широко применяться в различной сфере деятельности человека: на заводах, на предприятиях, в больницах, в лабораториях. И вот с недавнего времени, компьютеры нашли свое применение в школах. До этого, компьютеры выполняли самые различные задачи:

· хранение информации, ее обмен, ее распространение, ее обработка, быстрый доступ к этой информации, ее защита;

· выполнение сложных математических расчетов и высокая точность правильного ответа;

· задачи, используемые в военной обороне государства;

· решение задач, в научных лабораториях…

Список задач, выполняемых на компьютерах, на этом не заканчивается. Наоборот он с каждым днем пополняется. И вот задачи, которые уже выполняются на компьютерах в средней школе №11:
1. Хорошее и наглядное обучение школьников предмету «Информатика».

На предмете «Информатика» школьники изучают: что это за предмет, когда был создан компьютер и кто его создал,  изучают принцип его работы, изучают основные устройства компьютера и дополнительные устройства, изучают основное программное обеспечение и учатся работать с ним.

2. Школьники учатся работать с новой электронной библиотекой.

Появление компьютеров в школе, облегчает поиски школьников информации: для рефератов, пояснений по домашнему заданию, для устных ответов на уроках, для подготовки к зачетам и экзаменам.

3. Автоматизация проведение тестов.

С помощью новой установленной программой на компьютерах, учителя по разным предметам могут тестировать знания школьников. Причем, учителю не требуется тщательно следить за порядком – вопросы теста у каждого ученика разные и списать полностью тест у другого, невозможно. 

4. Получение новой, полезной и интересной информации.

Иногда, на уроках с помощью компьютеров показывают фильмы: по истории, по биологии, опыты по химии и физике. С помощью таких фильмов, уроки проходят интересными и школьники очень хорошо запоминаю их.

5. Использование компьютеров для развития творчества, фантазии, выявление у школьников каких-либо способностей.

6. Использование компьютеров для развлечений.

После выполнения задания учитель иногда разрешает школьникам поиграть в игры. Таким образом у учеников появляется интерес и стремление выполнить задание учителя быстро и правильно, чтобы успеть отдохнуть.

7. Ведение журналов в электронном виде.

После окончания уроков, у секретаря появляется работа – заполнять электронный журнал с «бумажного» журнала. Использование электронного журнала, значительно облегчает работу учителям, классным руководителям, директору. По такому электронному журналу легче определять посещение, оценки за любой день и итоговую оценку за четверть. Более того, использование электронного журнала повышает надежность сохранности информации в нем. В дальнейшем развитии компьютеризации в школах, вообще отпадет использование «бумажных» журналов. Каждый преподаватель, имея в своем классе компьютер, будет сам заполнять электронный журнал. А использование сети, компьютеры значительно автоматизируют этот процесс и появятся новые возможности. Например: определение количество школьников каждый день, сразу же с начала первого урока; также успеваемость школьников на каждый урок, день, четверть, год.

8. Использование компьютеров в подготовке к праздникам, зачетам, экзаменам.

Уже сегодня, когда подходит время к празднику, сдаче зачетов или экзаменов, компьютеры в школе используют для распечатки: расписания, объявления, вопросов на зачет, билетов на экзамен, методичек для преподавателей и др.

Характеристика инструментального программного обеспечения используемого в средней школе №11.

Перечень программного обеспечения, его описание, назначение и цель выбора:

· редактор документов Microsoft Word.

Описание: этот редактор документов наиболее широко используемый. Он позволяет создавать документы гораздо быстрее и удобнее, чем с помощью пишущей машинки. Редактор документов позволяет использовать различные шрифты символов, абзацы произвольной формы, автоматически переносятся слова на новую строку, позволяет делать сноски, включать рисунки, автоматически нумерует страницы и сноски.

Назначение: используется для создания документов, методичек, объявлений; для обучения учеников с этим широко используемым программным обеспечением.

Цель выбора данной программы: простота работы, обучение учеников.

· табличный процессор Microsoft Excel.

Описание: при работе с табличным процессором на экран выводится прямоугольная таблица, в клетках которой могут находиться числа, пояснительные тексты и формулы для расчета значения в клетке по имеющимся данным. Все распространенные табличные процессоры позволяют перевычислять значения таблиц по заданным формулам, строить по данным в таблице различные графики. Современные табличные процессоры поддерживают трехмерные таблицы, позволяют создавать собственные входные и выходные формы, включать в таблицы рисунки, использовать средства автоматизации – макрокоманды, работать с базами данных.

Назначение: используется для ведения электронного журнала, для построения графиков успеваемости учеников, для создания документов в виде таблиц, для обучения учеников с этим широко используемым программным обеспечением.

Цель выбора данной программы: простота работы, множество функций в одной программе, обучение учеников.

· графические редакторы Paint, Adobe Photoshop.

Описание: графические редакторы позволяют создавать и редактировать рисунки. В редакторах предоставляются возможности рисования линии, кривых, раскладки областей экрана, создания надписей различными шрифтами и тд.

Назначение: используются для обработки изображений со сканера, для создания плакатов; для обучения школьников и развития у них творчества, фантазии.

Цель выбора данной программы: графический редактор Paint устанавливается вместе с операционной системой Windows, прост для обучения школьников; графический редактор Adobe Photoshop – для создания профессиональных графических файлов.

· программа для распознавания текста FineReader.

Описание: программы распознания текста позволяют вводить в компьютер текст со сканера, делая ненужным утомительный и трудоёмкий ручной ввод текстов с клавиатуры. Однако качество распознания сильно зависит от качества текста.

Назначение: для создания электронных книг, быстрого редактирования «бумажных» документов.

Цель выбора данной программы: данная программа более качественнее распознает текст, чем другие.

· архиваторы WinRAR, WinZIP.

Описание: программы архиваторы позволяют создавать архивные файлы, размер которых значительно меньше, чем размер исходных файлов.

Назначение: используются для уменьшения размера файлов, которые требуются не для частого просмотра или редактирования; для создания архивных файлов при хранении на дискетах; для разбития файла большого размера на файлы меньшего размера.

Цель выбора данной программы: данные программы широко используются на других предприятиях, на работе, дома; очень мощное сжатие файлов; позволяют распаковывать файлы, заархивированные другими архиваторами.

· программа для перевода текста Promt 98.

Описание: позволяет переводить тексты на разные языки.

Назначение: используется для перевода англоязычных документов по работе с программным обеспечением, для подготовке учителей иностранного языка к урокам..

Цель выбора данной программы: эта программа позволяет переводить тексты на 4 языка: русский, английский, немецкий, французский; в программе имеется много дополнительных словарей по различным тематикам: транспорт, наука, химия, общество и т.д. 

· справочники по химии, физике, биологии и др.

Описание: справочники (энциклопедии) содержат множество полезной информации не только для школьников, но и для учителей.

Назначение: дополнительная информация для учителей и школьников к уроку, помощь школьникам в поисках информации для рефератов и дополнительных ответов на уроках.

Цель выбора данной программы: много полезной информации.

· игры Need for Speed, Counter Strike.

Описание: многие игры не только предназначены для развлечений, но и большинство из них развивают логику, реакцию, наблюдательность.

Назначение: используются для развлечений и развития школьников.

Цель выбора данной программы: подходят по системным требованиям компьютеров.

Описание задачи.


Мною и моим однокурсником Абеленцевым Андреем, были поставлены 2 задачи для автоматизации процесса обучения школьников в средней школе №11 ст. Спокойной.


Задача 1.

Описание задачи: автоматизировать процесс тестирования школьников 3-7 классов по выполнению таких арифметических операций как сумма двух чисел, разность двух чисел и произведение двух чисел.


Цель задачи: написать программу, обеспечивающую этот процесс.


Для создания такой программы была выбрана интегрированная среда программирования Турбо Паскаль, так как этот язык программирования нами более хорошо выучен, и размер программы на этом языке программирования очень маленький. 

Алгоритм программы «Умеешь ли ты считать?»:





























































Исходник программы «Умеешь ли ты считать?» на языке программирования Паскаль:
uses crt;

var

i,j,;

c_s:string[5];

o:word;

level,error:word;

PROCEDURE write_vopros;

var

a,b,c:integer

BEGIN

{сложение}

inc(i);

a:=random(level);

b:=random(level);

textcolor(11);

write('Пример ',i,': ');textcolor(15);write(a,'+',b,'=');

readln(c_s);

val(c_s,c,o);

textcolor(13);

writeln('* * * * * *');

textcolor(10);

if (c<>a+b)or(o<>0) then

begin

 textcolor(13);

 inc(error);

 writeln('Ответ не верный! Правильный ответ = ',a+b)

end else writeln('Ответ правильный!');

{разность}

inc(i);

a:=random(level);

b:=random(level);

writeln;

textcolor(11);

write('Пример ',i,': ');textcolor(15);write(a,'-',b,'=');

readln(c_s);

val(c_s,c,o);

textcolor(13);

writeln('* * * * * *');

textcolor(10);

if (c<>a-b)or(o<>0) then

begin

 textcolor(13);

 inc(error);

 writeln('Ответ не верный! Правильный ответ = ',a-b)

end else writeln('Ответ правильный!');

{произведение}

inc(i);

a:=random(level);

b:=random(level);

writeln;

textcolor(11);

write('Пример ',i,': ');textcolor(15);write(a,'*',b,'=');

readln(c_s);

val(c_s,c,o);

textcolor(13);

writeln('* * * * * *');

textcolor(10);

if (c<>a*b)or(o<>0) then

begin

 textcolor(13);

 inc(error);

 writeln('Ответ не верный! Правильный ответ = ',a*b)

end else writeln('Ответ правильный!');

writeln;

END;

BEGIN

randomize;

i:=0;

error:=0;

textbackground(1);

window(1,1,80,25);

clrscr;

textcolor(12);

write('    ПРОГРАММА "Умеешь ли ты считать?". Для средней школы №11 в ст.Спокойной.');

repeat

window(2,3,80,25);

clrscr;

textcolor(13);

write('      * * * УРОВЕНЬ СЛОЖНОСТИ ');

case i of

0: begin level:=10;   write('1 * * *'); end;

15:begin level:=15;   write('2 * * *'); end;

30:begin level:=20;   write('3 * * *'); end;

45:begin level:=25;   write('4 * * *'); end;

60:begin level:=30;   write('5 * * *'); end;

75:begin level:=35;   write('6 * * *'); end;

90:begin level:=40;   write('7 * * *'); end;

105:begin level:=50;  write('8 * * *'); end;

120:begin level:=70;  write('9 * * *'); end;

135:begin level:=100; write('10 * * *'); end;

150:begin level:=200; write('11 * * *'); end;

165:begin level:=500; write('12 * * *'); end;

end;

window(2,4,80,25);

clrscr;

for j:=1 to 5 do write_vopros;

writeln;

textcolor(10);

writeln('Этот уровень сложности закончен!');

textcolor(14);

writeln('Ваши результаты:');

writeln('Всего примеров - ',i);

writeln('Всего правильных ответов - ',i-error,' (',round((i-error)*100/i),' %)');

writeln('Всего не правильных ответов - ',error,' (',round(100-(i-error)*100/i),' %)');

writeln;

textcolor(11);

if i=180 then

begin

 textcolor(13);

 textbackground(9);

 writeln('Поздравляем!!! Вы прошли все уровни сложности!!! Вы отлично считаете!');

end else

 if round(i*30/100)<=error then

 begin

  writeln('Очень жаль. Вы допустили очень много ошибок!');

  writeln('В следующий раз попробуйте отвечать более правильно!');

 end else

 begin

  writeln('Поздравляем! Вы можете перейти на следующий уровень сложности!');

  writeln('Если вы хотите выйти, нажмите кнопку ESC.');

 end;

until (readkey=#27)or(round(i*30/100)<=error)or(i=180);

END.
Задача 2.

Описание задачи: автоматизировать процесс тестирования школьников 3-11 классов по разным предметам: физике, химии, истории, русского языка, иностранного языка, биологии и др.


Цель задачи: написать программу, обеспечивающую этот процесс.

Свойства данной программы:

1. Данная программа «Тест» состоит из двух программ – первая программа предназначена для учителей (запись вопросов, просмотр результатов теста), вторая программа предназначена для учеников (тестирование знаний).

2. Исходники этих программ написаны на языке программирования Паскаль и прилагаются на дискете.

3. С помощью программы «Тест» значительно автоматизирован процесс тестирования знаний учеников: не нужно строго следить за порядком так как полностью списать тест невозможно; процесс задания вопросов происходит автоматически; свои результаты по тесту ученики узнают сразу же после его окончания; результаты каждого теста сохраняются в файлы, которые могут просматривать учителя; сокращается время проведения теста так как не требуется записывать вопросы и результаты на бумагу.

Характеристика системного программного обеспечения


В средней муниципальной школе №11 в ст. Спокойной используется одна операционная система – Window 2000 Professional.

Цель выбора операционной системы Window 2000 Professional:

· на сегодняшний день Windows является очень популярной операционной системой;

· операционная система Windows более проста в работе, имеет множества драйверов на различные дополнительные устройства, имеет сетевые возможности и возможности работы с глобальными вычислительными сетями;
· Window 2000 Professional имеет средства, облегчающие работу (поддержка нескольких мониторов, управление питанием, мастер специальных возможностей и др.);

· в Window 2000 Professional повышена надежность (Windows Update, проверка системных файлов, проверка диска, проверка реестра, архивация данных, административные функции и др.);

· Window 2000 Professional включает средства, позволяющие компьютеру работать быстрее (мастер обслуживания, преобразование диска, дефрагментация диска и др.);

· Проводник Window 2000 Professional и Internet Explorer позволяют объединить ресурсы Web в едином представлении (мастер подключения к интернету, общий доступ к подключению интернета, рабочий стол «Active Desktop», электронная почта, NetMeeting).

Технологии защиты информации


Как и во многих предприятиях и учреждениях, так и в средней муниципальной школе №11 ст. Спокойной, информация является очень ценной. И для защиты ценной информации применяются способы различной сложности: решетки, замки, сигнализации, программы и т.д. Некоторые из них применяются и в школе №11: решетки, программы и сторожи.

Защита информации с помощью решеток:

Решетки на дверях и на окнах применялись раньше, применяются они и сейчас. Это наиболее распространенный способ защиты не только информации, но и других ценностей. Защита информации этим способом является не очень надежной, но более простой и дешевой.

Защита информации с помощью программ:


На сегодняшний день информация в основном храниться в электронном виде и для защиты информации в таком виде применяются программы. Защита информации с помощью программ является более надежной, так как в программах, защищающих информацию, используются различные алгоритмы защиты – кодирование информации, доступ к информации по паролям и др. Например, в школе №11, для защиты информации в электронном виде, применяются мощные административные функции операционной системы Window 2000 Professional. Так как защита информации программами является более надежной, то программы для защиты информации имеют высокую стоимость, но для крупных и секретных предприятиях эти программы необходимы.

Вывод
При прохождении производственной практики в средней муниципальной школе №11 ст. Спокойной,  я развил и усовершенствовал свои умения и навыки, приобретенные в процессе изучения теоретического материала. Также я оценил свои возможности по решению производственных задач, написав и затем, внедрив в общеобразовательное учреждение свое программное обеспечение; ознакомился с системным  и прикладным программным обеспечением в школе №11; изучил задачи, выполняемые с помощью компьютеров в школе №11.

Приложение

Дневник прохождения практики студента

группы 3ПО-00 Шабарова П.С
	Дата
	Выполняемая работа
	Подпись руководителя

	27.04.2003
	Организационная работа – определение ФИО руководителя практики на предприятии, графика работы, планируемых мероприятий, основных работ практиканта.
	

	28.04.2003
	
	

	29.04.3003
	
	

	30.04.3003
	
	

	01.05.3003
	Выходной
	

	02.05.3003
	Выходной
	

	03.05.3003
	Знакомство с технологией разработки и эксплуатации программного обеспечения – беседа с администрацией, специалистами, пользователями ЭВМ.
	

	04.05.3003
	Знакомство с технологией разработки и эксплуатации программного обеспечения – анализ технологии автоматизированной обработки.
	

	05.05.3003
	Знакомство с технологией разработки и эксплуатации программного обеспечения – знакомство с материальной базой.
	

	06.05.3003
	Знакомство с технологией разработки и эксплуатации программного обеспечения – знакомство с системным  и прикладным программным обеспечением.
	

	07.05.3003
	
	

	08.05.3003
	Выходной
	

	09.05.3003
	Выходной
	

	10.05.3003
	Изучение характеристик инструментального программного обеспечения.
	

	11.05.3003
	Изучение этапов внедрения программного обеспечения.
	

	12.05.3003
	Изучение жизненного цикла программных продуктов, используемых на предприятии.
	

	12.05.3003
	Изучение технологии документирования программных средств.
	

	13.05.3003
	Изучение практики лицензирования и соблюдения лицензионных соглашений в области программного обеспечения.
	

	14.05.3003
	Изучение технологии получения предприятием программного обеспечения, сопровождения программ.
	

	15.05.3003
	Выходной
	

	16.05.3003
	Выходной
	

	17.05.3003
	Изучение технологии обслуживания вычислительной техники.
	


	18.05.2003
	Выполнение заданий администрации предприятия – помощь в проведении уроков по информатике.
	

	19.05.2003
	
	

	20.05.2003
	Работа в качестве техника-программиста по разработке и настройке прикладного программного обеспечения.
	

	21.05.2003
	
	

	22.05.2003
	Выходной
	

	23.05.2003
	Выходной
	

	24.05.2003
	Работа в качестве техника-программиста по настройке и сопровождению системного программного обеспечения.
	

	25.05.2003
	Выполнение заданий администрации предприятия – помощь в проведении уроков по информатике.
	


	26.05.2003
	
	

	27.05.2003
	Работа в качестве монтажника по проверке вычислительных сетей и настройке вычислительной техники.
	

	28.05.2003
	
	

	29.05.2003
	Выходной
	

	30.05.2003
	Выходной
	

	31.05.2003
	Работа в качестве программиста по разработке программного обеспечения для автоматизации обработки информации и работе операторов ЭВМ.
	

	01.06.3003
	
	

	02.06.3003
	
	

	03.06.3003
	
	

	04.06.3003
	
	

	05.06.3003
	Выходной
	

	06.06.3003
	Выходной
	

	07.06.3003
	Работа в качестве программиста по разработке программного обеспечения для автоматизации обработки информации и работе операторов ЭВМ – доработка программного обеспечения.
	

	08.06.3003
	
	

	09.06.3003
	Внедрение разработанного программного обеспечения на предприятие.
	

	10.06.3003
	Изучение  и проверка эффективности автоматизации процессов  разработанного программного обеспечения.
	

	11.06.3003
	
	

	12.06.3003
	Выходной
	

	13.06.3003
	Выходной
	

	14.06.3003
	Выполнение заданий администрации предприятия – помощь в проведении уроков по информатике.
	

	15.06.3003
	
	

	16.06.3003
	
	

	17.06.3003
	
	


	18.06.3003
	
	

	19.06.2003
	Выходной
	

	20.06.2003
	Выходной
	

	21.06.2003
	Работа в качестве программиста по разработке нового

 программного обеспечения для автоматизации обработки информации и работе операторов ЭВМ.
	

	22.06.2003
	
	

	23.06.2003
	
	

	24.06.2003
	
	

	25.06.2003
	
	

	26.06.2003
	Выходной
	

	27.06.2003
	Выходной
	

	28.06.2003
	Внедрение разработанного программного обеспечения на предприятие.
	

	29.06.2003
	Изучение  и проверка эффективности автоматизации процессов  разработанного программного обеспечения.
	

	30.06.2003
	
	

	01.07.2003
	Выполнение заданий администрации предприятия – помощь в проведении уроков по информатике.
	

	02.07.2003
	
	

	03.07.3003
	Выходной
	

	04.07.3003
	Выходной
	

	05.07.3003
	Подготовка отчета о прохождении производственной практики.
	

	06.07.3003
	
	

	07.07.3003
	
	


Руководитель практики


  ___________________________________








(подпись, расшифровка подписи)












































































































Начало программы
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Установка начальных значений переменных





Проверка уровня сложности, в зависимости от количества уже заданных вопросов





Увеличить счетчик заданных примеров





В зависимости от уровня сложности подобрать значения для двух переменных A и B





Вывести эти две переменные в виде примера – суммы двух чисел





Ввод правильного ответа в виде строковой переменной C_S





Преобразовать переменную C_S в переменную C численного типа





A+B=C





Сообщение о том, что ответ верный





Сообщение о том, что ответ не верный и увеличить счетчик ошибок
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Сообщение о том, что ответ верный





Сообщение о том, что ответ не верный и увеличить счетчик ошибок








A–B=C





Преобразовать переменную C_S в переменную C численного типа





Ввод правильного ответа в виде строковой переменной C_S





Вывести эти две переменные в виде примера – разности двух чисел








В зависимости от уровня сложности подобрать значения для двух переменных A и B
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A*B=C





Преобразовать переменную C_S в переменную C численного типа





Ввод правильного ответа в виде строковой переменной C_S





Вывести эти две переменные в виде примера – произведения двух чисел








В зависимости от уровня сложности подобрать значения для двух переменных A и B





Повторилось 15 раз?





Сообщение о том, что этот уровень сложности закончился 





Ошибок меньше 30%?





Сообщение о возможности перейти на следующий уровень





Все уровни сложности пройдены?





Сообщение об окончании





Конец программы





Сообщение о том, что ответ не верный и увеличить счетчик ошибок








Сообщение о том, что ответ верный
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