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ГРАФИЧЕСКИЙ РЕЖИМ РАБОТЫ В ЯЗЫКЕ TURBO PASCAL
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Задание. Разработать с использованием процедур и функций из стандартного модуля Graph программу, обеспечивающую вывод графика заданной функции, осей координат и поясняющего текста.

uses graph,crt;

var

font_litt,font_trip:integer;

{идентификаторы шрифтов
}

Ox,Oy:integer;           

{начало осей координат
}

Ax,Ay:real;              

{координаты точки A

}

dx:real;                 

{шаг




}

x_min,x_max:real;        

{обл.изменения аргумента
}

y_min,y_max,y_0:real;        

{обл.изменения функции
}

x1,y1,x2,y2:integer;     

{область экрана

}

Mx,My:real;              

{масштаб по осям

}

StepLineX:real;          

{шаг линий


}

a,b:real;                

{параметры графика

}

st1,st2,st3:string;      

{текст



}

{$L litt}

procedure litt;external;

{$L trip}

procedure trip;external;

{$L egavga}

procedure egavga;external;

{функция}

FUNCTION GetF(const x:real):real;

BEGIN

GetF:=a*cos(b*x);

END;

{координаты точки А на экране}

FUNCTION Axe(const x:real):integer;

BEGIN

Axe:=x1+round((-x_min+x)*Mx);

END;

FUNCTION Aye(const y:real):integer;

BEGIN

Aye:=y2+round((y_min-y)*My);

END;

FUNCTION FloatToStr(const a:real):string;

var st:string;

BEGIN

str(a:2:0,st);

FloatToStr:=st;

END;

{процедура рисует график}

PROCEDURE PaintF;

BEGIN

{вывод данных}

settextstyle(font_trip,0,4);

SetColor(15);

OutTextXY(10,10,st1);

settextstyle(font_trip,0,2);

SetColor(10);

OutTextXY(10,45,st2);

OutTextXY(10,67,st3);

{задать область экрана}

x1:=100;

y1:=100;

x2:=GetMaxX-100;

y2:=GetMaxY-20;

SetFillStyle(1,7);

bar(x1,y1,x2,y2);

{задать начальные значения}

x_min:=-10;

x_max:=20;

dx:=0.01;

StepLineX:=4;

{найти минимальное и максимальное значение функции}

Ax:=x_min;

y_min:=GetF(Ax);

y_max:=GetF(Ax);
y_0:=abs(y_min);

repeat

Ay:=GetF(Ax);

if Ay<y_min then y_min:=Ay;

if Ay>y_max then y_max:=Ay;
if abs(Ay)<y_0 then y_0:=abs(Ay);

Ax:=Ax+dx;

until Ax>=x_max;

{вычислим масштаб}

My:=abs(y2-y1)/abs(y_max-y_min);  


{ масштаб по оси Y }

Mx:=abs(x2-x1)/abs(x_max-x_min);  


{ масштаб по оси X }

{ оси  }

Ox:=x1+round((-x_min+0)*Mx);

Oy:=y1+round((y_max-y_0)*My);

setcolor(15);

SetLineStyle(0,0,3);

Line(Ox,y1,Ox,y2);

Line(x1,Oy,x2,Oy);

{разметка по оси X}

SetLineStyle(3,0,1);

settextstyle(font_litt,0,5);

Ax:=x_min;

SetColor(15);

repeat

OutTextXY(Axe(Ax),y2+1,FloatToStr(Ax));

Line(Axe(Ax),y1,Axe(Ax),y2);

Ax:=Ax+StepLineX;

until Ax>x_max;

SetLineStyle(0,0,1);

{нарисовать график}

Ax:=x_min;

Ay:=GetF(Ax);

SetColor(9);

MoveTo(Axe(Ax),Aye(Ay));

repeat

Ay:=GetF(Ax);

LineTo(Axe(Ax),Aye(Ay));

Ax:=Ax+dx;

until Ax>x_max;

END;

{переход в графический режим}

PROCEDURE GrafikaOn;

var drv,mode:integer;

BEGIN

registerbgidriver(@egavga);          {регистрация видеодрайвера}

font_litt:=registerbgifont(@litt);   {и шрифтов


    }

font_trip:=registerbgifont(@trip);

drv:=9;

mode:=2;

InitGraph(drv,mode,'');

END;

{установка данных}

PROCEDURE SetData;

BEGIN

st1:='Лабораторная работа №1';

st2:='Выполнил: студент группы УАСОУ-042 Шабаров Павел';

st3:='График функции:   y(x) = a*cos(b*x)';

writeln(st1);

writeln(st2);

writeln(st3);

write('Введите a = ' );

readln(a);

write('Введите b = ' );

readln(b);

END;

{основная программа}

BEGIN

SetData;

GrafikaOn;

PaintF;

readln;

CloseGraph;

END.
Назначение процедур и функций:

procedure litt;external; – внешняя процедура файла шрифта.
procedure trip;external; – внешняя процедура файла шрифта.
procedure egavga;external; – внешняя процедура файла видеодрайвера.

FUNCTION GetF(const x:real):real; – возвращает значение F(x).

FUNCTION Axe(const x:real):integer; – возвращает значение координаты x на экране.
FUNCTION Aye(const y:real):integer; – возвращает значение координаты y на экране.
FUNCTION FloatToStr(const a:real):string; – возвращает значение числа в символьном виде.

PROCEDURE PaintF; – процедура вывода данных в графическом режиме, установка области экрана и начальных значений для рисования графика функции F(x).
PROCEDURE GrafikaOn; – процедура регистрации внешних процедур и инициализация графического режима.

PROCEDURE SetData; – процедура ввода данных.

Блок-схема программы:
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