Программа Create_Interface
(программа для создания интерфейса)
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Для чего предназначена данная программа.
Как работать с программой.
Как работать с программой.
Инфа.
Для чего предназначена данная программа.

Программа Create_Interface предназначена для тех, кто умеет программировать, и пишет свои собственные прикладные программы DOS реального режима. Например, на языке программирования Паскаль.

 
С помощью этой программы вы сможете быстро нарисовать фон (интерфейс) для вашей программы. Например, окошко с сообщением, рамку, таблицу или просто какой-то рисунок. А затем, когда готов фон, вам останется только программировать какие-либо действия. Т.е. вам не придется вручную рассчитывать координаты, а затем выводить символы, чтобы составить фон вручную – это занимает кучу времени.

Теперь, когда есть программа Create_Interface – свободного времени станет больше, а ваши программы станут компактными и красивыми! В этом вы сможете убедиться, посмотрев примеры программ созданных с помощью программы Create_Interface.

Как работать с программой.


Работать с программой Create_Interface, можно научиться также просто, как, например, с программой Word, Paint, игрой какой-нибудь.


В программе есть 8 основных меню.

1. Меню «Символы»

В этом меню можно выбрать любой символ, который вы хотите нарисовать.  Например, уголок, буква, цифра. Выбранным символом можно будет рисовать фон. Также в этом меню можно узнать координаты курсора в подменю «Редактировать». С помощью этих координат можно легко работать, составляя другую программу. Для этого в подменю «Редактировать» наведите курсор в то место, где хотите узнать координаты. Затем нажмите кнопку F3 – для входа в меню «Символы», и там увидите координаты курсора мыши.

2. Меню «Цвета»

В этом меню можно выбирать цвет фона, на котором будет символ и цвет самого символа.

3. Меню «Опции»

В этом меню можно очистить весь рисунок, который вы нарисовали, и создать новый.

Также в этом меню можно задать опции для возвращаемого символа. Например, вы нарисовали символ “@” с синим цветом фона и красным цветом сам символ. Затем вы выбрали другой символ или цвет поменяли и нарисовали новый символ или этот же символ, но с другим цветом, на том же месте, где был старый. Но вы этого не хотели, тогда можно вернуть тот старый символ “@”. А вот возвращать тот же цвет фона и тот же цвет самого символа (синий и красный) задаются в опциях. Таким образом, можно не просто вернуть старый символ со старым цветом, но и просто цвет фона или цвет символа. Это трудно понять, но когда попробуете это в программе, поймете.

4. Меню «Сохранить»

После того как вы нарисовали нужную картинку, можно ее сохранить.

Для сохранения картинки нужно ее выделить, но не обязательно выделять весь экран (чем больше вы выделите сохраняемую часть, тем больше будет объем сохраняемого файла). Нужно выделить только, то, что нужно, так как выделенная часть будет накладываться на основной фон.

Например, вы хотите, чтобы в вашей программе был такой фон:



Желтая рамка на красном фоне.

Для этого рисуете такую рамку в программе Create_Interface. 





И вот только ее нужно выделить и сохранить – все остальное будет лишним.

Для выделения, нажмите левую кнопку мыши и тяните к нижнему правому углу. Выделенная часть окрашивается.

Снять выделение можно, нажав правую кнопку мыши и тянуть к нижнему правому углу.

После того как вы выделили, то, что хотели, нажимаете кнопку ESC. Появляется окно с запросом:
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Здесь, вы можете изменить имя файла и имя процедуры или вообще не сохранять, нажав кнопку «Отмена».

Имя файла – может состоять из цифр, букв английского алфавита (русского не желательно).

Имя процедуры – должно обязательно начинаться с буквы английского алфавита, а после может содержать также буквы английского алфавита или цифры. Изменять имя процедуры в демо-версии программы Create_Interface нельзя! Имя процедуры, желательно делать таким же, как и имя файла, так как имя процедуры можно забыть или перепутать.

Чтобы изменить имя файла или имя процедуры – нажмите на имя левой кнопкой мыши и напишите, то которое хотите, затем нажмите кнопку Enter. 

Итак, после сохранения, можно выйти из программы и использовать полученный файл по маршруту SAVE\OBJ\*.obj
В примере, который я рассмотрел, для завершения задуманного (желтая рамка на красном фоне) останется только зарисовать фон в красный цвет (с помощью процедур из модуля CRT) и наложить на этот фон, сохраненный рисунок рамки.






А вот что получится, если основной фон сделать, например, серым:



5. Меню «Открыть»

Когда вы сохраняете нарисованный фон, программа сохраняет по этому маршруту SAVE\OBJ\*.obj – файлы, которые предназначены для ваших программ, а по этому маршруту SAVE\PAO\*.pao – файлы исходники, которые может считывать программа Create_Interface.

Вот эти фалы вы можете открывать и изменять, а потом при сохранении менять имя файла, имя процедуры.

6. Меню «Команды»

В этом меню есть несколько команд.

Команда «Редактировать» - в этой команде вы можете рисовать фон. Также эту команду можно вызвать, нажав кнопку ESC. В этой команде можно также быстро рисовать символ английского или русского алфавита. Для этого просто нажмите на нужный символ на клавиатуре, а потом рисуйте этот символ, нажав левую кнопку мыши. А также можно печатать сплошной текст. Для этого наведите курсор мыши в нужное место и несколько раз нажмите кнопку Enter – чтобы появившийся текстовый курсор был рядом с курсором мыши, затем набирайте нужный вам текст. После завершения набора текста, еще раз нажмите кнопку Enter, чтобы курсор исчез.

Команда «Прямая по оси Y» - для простоты рисования прямой линии по оси Y. 

Команда «Прямая по оси X» - для простоты рисования прямой линии по оси X. 

Команда «Кривая» - в таком положении команды, можно рисовать кривые линии.

Команда «ПКМ – предыдущий символ» - в таком положении команды, при нажатии на правую кнопку мыши, будет рисовать символ, который раньше был, когда нажимали на левую кнопку мыши.

Команда «ПКМ – старый символ» - в таком положении команды, при нажатии на правую кнопку мыши, будет рисовать символ, который был там до появления нового.

Команда «ПКМ – нет символа» - в таком положении команды, при нажатии на правую кнопку мыши, будет стирать нарисованные символы.

Команда «Переместить» - позволяет перемещать или копировать выделенную часть экрана. Для перемещения – нужно выделить часть экрана и перемещать с помощью стрелок на клавиатуре. Для копирования – нужно нажать кнопку D и также выделив часть экрана перемещать стрелками. Для того чтобы опять просто перемещать, нужно еще раз нажать на кнопку D. После того как вы переместили или скопировали выделенную часть, для сохранения нового положения, нужно нажать кнопку S. Если вы не хотите сохранять в новом положении, просто не нажимайте на кнопку S, а щелкните левой кнопкой мыши в любом месте.

7. Меню «Гор.Клавиши»

В этом меню кратко описаны функциональные клавиши и простейший пример на языке Паскаль.

8. Меню «О программе»

В этом меню кратко описано об этой программе.

Краткое описание управления в программе.

Кнопки:

ESC – выход/вход в меню «Редактировать».

F1 – меню «Гор.Клавиши».

F2 – меню «Сохранить».

F3 – меню «Символы».

F4 – меню «Цвета».

F5 – меню «Открыть».

F6 – меню «Опции».

F7 – меню «О программе».

S – сохранение нового положения (только в меню «Переместить»).

D – вкл.\выкл. копирования (только в меню «Переместить»).

«стрелки» – перемещение выделенной части экрана (только в меню «Переместить»).

Enter – вкл.\выкл. текстового курсора для набора текста (только в меню «Редактировать»).

Мышь:

Левая кнопка мыши – обычные действия.

Правая кнопка мыши – дополнительные действия.

Выход из программы – кнопка «X» в правом верхнем углу.

Инфа.

Автор программы Create_Interfaсe: Шабаров Павел.

E-mail: gfifdos@yandex.ru
Site: www.gfifdos.narod.ru  &  www.pascalstudy.narod.ru 

Программа Create_Interface написана на языках программирования Паскаль и Ассемблер.  Как использовать полученные файлы с расширением *.obj – смотрите в примерах.

Зарегистрировать программу Create_Interface можно на моём сайте – www.pascalstudy.narod.ru
Выделить только рамку





Сохраненная рамка





Внутри абсолютно ничего нет





Фон зарисован процедурами из модуля CRT
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