Программу с использованием файлов формата *.obj лучше писать в таком виде:








 Естественно, описывать всё не обязательно, только то, что нужно.

Имена процедур, как обычно, не должны совпадать!
  Поэтому, в демо-версии программы Create_Interface (где изменять имя процедуры нельзя) можно использовать только один файл *.obj.
Примеры приведены на языке Паскаль, в том виде как я описал выше.
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USES <имя_модуля-1, имя_модуля-2>;


TYPE <тип-1, тип-2>;


CONST <константа-1, константа-2>;


VAR <переменная-1, переменная-2>;


{--- описание процедур из файлов *.obj ---------}


{$L <имя_файла-1>}	


procedure <имя_процедуры-1>; far; external;


{$L <имя_файла-2>}	


procedure <имя_процедуры-2>; far; external;


{--- конец описания процедур из файлов *.obj ---}





<описание процедур и функций>


BEGIN


END.











